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Der Computer, das unbekannte Wesen(?)

Computer werden oft als unfaBbare Wunder bestaunt. Sie buchen Urlaubs-
reisen, berechnen Wahlergebnisse, helfen bei medizinischen Diagnosen und
erleichtern der Hausfrau die groBe Wasche. Elektronengehirne werden sie von
den einen ehrfurchtsvoll genannt und als Teufelsmaschinen von anderen ver-
dammt. Das, was sie wirklich sind, namlich Werkzeuge wie viele andere, die
sich der Mensch zunutze machen kann, wird von den wenigsten deutlich an-
gesprochen.

Computer werden fiir die Industrienationen in der Zukunft die entschei-
dende Rolle spielen. Prognosen besagen, daB bereits 1985 mehr als die Halfte
aller Berufstéatigen direkt oder indirekt mit Computern zu tun haben werden.
Hochste Zeit also, sich mit diesem wichtigen Gebiet vertraut zu machen fir
alle, die morgen noch mitreden wollen.
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Starten Sie ins Computer-Zeitalter...

... mit ,Kosmos Computer-Praxis‘. Spielend leicht erfahren Sie mit diesem
betriebsbereiten Kompaktgerat, was ein Computer ist, wie er arbeitet, wie er
programmiertwird, wie man ihn einsetzen kannund was es mitder sogenannten
maschinellen Intelligenz wirklich auf sich hat.

Durch wertvolles Basiswissen sind Sie anderen
ein gutes Stiick voraus

Vielerlei Computer werden heute angeboten, von Home- und Personal-
Computern bis hin zu reinen Spielcomputern. Der Kosmos-Computer ist stets
derrichtige Schlussel fur einen Einstieg in die faszinierende Welt der Computer.
Machen Sie mit, schaffen Sie sich den entscheidenden Vorsprung mit ,Kosmos
Computer-Praxis’!

Der Mikroprozessor halt
Einzug in alle Bereiche
unseres Lebens.

Der Kosmos-Computer hiilt, was er verspricht

Technischen Laienund Anfangern ohne Mathematikkenntnisse Computer-
technik verstandlich zu machen ist die Zielsetzung des Kosmos-Computers.
Er enthalt alle Funktionselemente, die sich in jeder auch noch so groBen Daten-
verarbeitungsanlage ebenfalls befinden (Speicher, Akkumulator, Befehls-
decoder, Programmzahler, Rechenwerk, Steuerwerk, Ein- und Ausgabeein-
heit). Schritt flr Schritt werden diese Funktionselemente vorgestellt, bei ihrer
»Arbeit" beobachtet und das Zusammenwirken untereinander erlautert. Nach
dieser einfachen, aber wirkungsvollen Methode wird ein echtes Verstandnis fur
den Computer erreicht, das auch noch spater beim Umgang mit gréBeren
Computeranlagen unschétzbare Dienste leistet.

..JETZT WIRD'S MIR
KLAR:...MIT
KOSMOS COMPUTER-

. DA MACHT
DER EINSTIEG
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Ein Chip, Wunder der
Technik: Mehr als 70000
Transistorfunktionen auf
einem wenige Quadrat-
millimeter groBen Sili-
ziumpléttchen.

Fast unbegrenzte Moglichkeiten

Ein Computer tut nichts von allein. Fiir jedes Problem, das er ldsen soll —
und sei es nur eine einfache Addition —braucht er ein Programm, das aus einer
Kette von Befehien bestent. Die Befehle des Kosmos-Computers sind beson-
ders einfach und zugleich leistungsfahig, so daB3 jeder sehr rasch die Fahigkeit
erwirbt, eigene Programme zu entwerfen, zu testen und ausfiihren zu lassen.
Dabei bestimmen Sie als Programmierer, ob lhnen der Computer als Spiele-
partner, Kommandozentrale, Stoppuhr, Melodienerzeuger, Regel- oder
Steuereinheit, Digitaluhr, Uberwachungsgeratund. ..und...und. . .dienensoll.
Der Kosmos-Computer ist frei programmierbar. Jedes neue Programm, das
Sie eingeben, macht ein neues Gerat aus ihm. Die Moglichkeiten sind nahezu
unbegrenzt.

Hochinteressante Kombinationen ,vorprogrammiert“: Kosmos-Computer und
Elektronik-Experimentierkésten.
L E \ o)

Hochinteressante Kombinationen mit Kosmos
Elektronik-Experimentierkisten

Besitzer von Kosmos Elektronik-Experimentierkasten (und solche, die es
werden wollen) kdnnen die aufregende Entdeckung machen, daf3 der Kosmos-
Computer in Verbindung mit zusatzlichen Elektronik-Schaltungen weitere
meisterhafte Fahigkeiten entfaltet. Schon wenige Teile reichen z. B. aus, um die
Moglichkeiten des Computers, Daten auszugeben und Daten einzulesen, aus-
zunutzen und entsprechend Programme ablaufen lassen. Einige der reizvollen
Anwendungen fur Kombinationen von Computer und zusétzlicher Elektronik
finden sich auch in den Anwendungsbeispielen dieses Prospektes.
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Das universelle
Mlkroprozessor- System

kosmos®
Wit dom Computer aut Dy und Dy - mit dem
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Bestell-Nr. 612011

Kosmos Computer-Praxis

Kosmos Computer-NetzanschiuB

Falls zur Stromversorgung kein Modellbahn- oder Experimentiertrafo vorhanden ist
(KOSMOTRON® A nichtgeeignet), steht das spezielle Kosmos-NetzanschluBgerét fir den
AnschluB an 220 Volt Wechselstrom zur Verfiigung. Ausgang 8 Volt Wechselspannung
800 mA. TUV-gepriift.

Bestell-Nr. 612711

Das Begleitbuch — ein Meilenstein
auf dem Weg zum Computerverstindnis

Zudervon Experten aus Forschung, Lehre und Industrie entwickelten Aus-
ristung gehort ein ausfihrliches und leicht verstandliches Begleitbuch, das
mit einer vollig neuartigen Bild- und Text-Methode unterhaltsam, aber sachlich
funciert verdeutlicht, was ,,hinter den Tasten“ vorgeht. Kein Buch von Tech-
nikern fur Techniker, sondern eine amusante Einfihrung, mit der auch Laien
und Anfénger zurechtkommen. Das umfangreiche, zweifarbig illustrierte Buch
machtin seinem ersten Teil mit der Arbeitsweise des Computers vertraut, wobei
die Zusammenhange Schritt fir Schritt anhand reizvoller praktischer Beispiele
erlautert werden. So wird die Beschaftigung mit der Computertechnik zur ver-
gnuglichen Unterhaltung.

Reizvolle Auswahl von Programmen

Der zweite Teil des Begleitbuches beinhaltet eine groBe Auswahl noch an-
spruchsvollerer Programmbeispiele, darunter Telefongebihren-Anzeiger,
Nim-Spiel, Codeknacker, Gedachtnistester, Computer-Mondlandung, Zeituhr,
Strategie am Schachbrett, Morsecomputer oder Steuerprogramme fur Digital-
Voltmeter, CodeschloB mit Alarmanlage, Melodiengenerator, Pulsmesser,
Modelleisenbahn, Roulette und vieles mehr. Einige zusatzliche Versuche
kénnen nicht ohne bestimmte Gerate (wie z. B. Modelleisenbahn) durchgefihrt
werden. Aufden LernprozeB hat ein Nichtvorhandensein jedoch keinen Einfluf3.

Durch die Entwicklung eigener Programme koénnen unzéhlige weitere
Mdglichkeiten erschlossen werden. Gerade diese Kombination von spieleri-
scher Beschaftigung mit Denksport — das Ausknobeln der raffiniertesten

Methode, die ,,maschinelle Intelligenz* des
Computers zum Leben zu erwecken —
macht den Gebrauch von Computern zu
einer Beschaéftigung, bei der das logische
Denken in hervorragender Weise geschult
wird.

Durch zahllose selbstentwickelte Pro-
gramme erschlieBt man sich mit dem
Kosmos-Computer ein Hobby, wie es an-
regender und kreativer nicht sein kann.

Das leistungsfihige

Kosmos Computer-System

Der Kosmos-Computer, dessen ge-
samtes Innenleben sich in einem ge-
schmackvollen Kunststoffgehduse ge-
schiitzt befindet, ist nach AnschluB an die
Stromversorgung betriebsféahig und kann
sofort mit einem festemgespefcherten Testprogramm und einem Reaktions-
spiel erprobt werden. Dank seiner wohldurchdachten Konzeption besitzt er
besondere Eigenschaften, die seine Bedienung entscheidend vereinfachen:

@ Modernste Mikroelektronik

Das Herz des Kosmos-Computers ist der Chip 8049 aus der weltweit ver-
wendeten 80er-Familie mit 8bit-Datenbreite. Der Kosmos-Computer kann also
8 bindre Signale parallel verarbeiten. Dadurch wird es u. a. ohne Umwege
maglich, den Computer mit einer groBen Anzahl von Eingangs- und Ausgangs-
leitungen auszustatten (siehe unten). Der Chip enthalt einen unveranderbaren
Festspeicher (ROM = Read Only Memory) mit einer Kapazitat von 16.384 Bits,
in dem das von Experten ausgearbeitete Betriebsprogramm enthalten ist. Die-
ses bestimmt die Arbeitsweise des Computers; auBerdem sind in ihm der Be-
fehlssatz und einige stets verfligbare Programme festgelegt, die auch bei Ab-
schaltender Stromversorgungnichtverlorengehen: Selbstpriifungsprogramm,
Reaktionstest, Fehlerdiagnose, Einschaltnormierung, Speichererweiterungs-
Abfrage, Speicherinhalt auf Tonbandcassette ausgeben und wieder in den
Speicher laden.

Fiir die Aufnahme von Daten und Befehlen, also die vom Benutzer einge-
gebenen Programme, steht ein Arbeitsspeicher (RAM = Random Access

Memory) mit einer Kapazitat von 2.048 Bits zur Verfligung. (Eine Erweiterung
auf 4.096 Bits ist moglich). Er erlaubt den Ablauf von bis zu 128 Programm-
schritten (bzw. bis zu 256 Programmschritten mit Erweiterung). Der Ablauf der
Programme kann vollautomatisch oder Schritt fir Schritt erfolgen, so daB be-
obachtet werden kann, was jeder einzelne Befehl bewirkt.

Computer-Innenleben mit modernster Technik: links der 8 bit-Mikrocomputer 8049,
daneben der Speicherbaustein 8155.

@ Programmieren im vertrauten dezimalen

Zahlensystem

Da bei oberflachlicher Betrachtung manchmal der Eindruck entsteht, ein
Computer arbeite im hexadezimalen Zahlensystem, muB ganz klar festgestelit
werden, daB auch der groBte Digitalrechner nur Dualzahlen mit den Werten
0 und 1 kennt. Das hexadezimale Zahlensystem hingegen ist lediglich eine
Eselsbriicke fir den Bediener, erfordert jedoch mathematische Vorkenntnisse
und eine mihsame Eingewohnungszeit.

Deshalb wurden damit verbundene Probleme beim Kosmos-Computer
von vornherein vermieden. Er Uibersetzt das intern benutzte Dualsystem in das
uns allen gelaufige Dezimalsystem — ein wesentlicher Schritt also in Richtung
héhere Programmiersprache.

Beispiel fir die Darstellung der Adresse 91:

Dual 01011011
Hexadezimal 5B
Dezimal (Kosmos) 91

Wahrend man bei Computern, die dual oder hexadezimal programmiert wer-
den, zunachst ein ungelaufiges Zahlensystem kennenlernen muB3, um den
Computer zu begreifen, kommt man bei Kosmos ohne Umwege sofort zur
Sache. Ein unschatzbarer Vorteil also fir zielbewuBte Computer-Einsteiger!



Das faszinierende Computer-Hobby weiter ausbauen

mit einer Reihe von sinnvollen, technisch interessanten Zusatzen.

Cassetten-Interface

Alle Programme, die in den Computer eingegeben werden, kénnen mit diesem Bau-
stein auf Tonband gespeichert werden. Uber die Normbuchse laBt sich ein Cassetten-
Recorder oder ein anderes Tonbandgerat anschlieBen. Mit Anleitung.

Bestell-Nr. 612211

Speicher-Erweiterung

Mit diesem Zusatz wird die Kapazitat des Arbeitsspeichers so erweitert, da doppelt
so lange Programme verwirklicht werden kdnnen. Der Erweiterungsbaustein enthalt zu-
sétzlich eine Elektronik-Einheit, welche die Anzahl der Eingangs-Ausgangs-Steuerleitun-
genvon 16 auf 38 erhoht. Damitlassen sichdannnoch umfangreichere ProzeBsteuerungen
aufbauen. Begleitbuch mit weiteren reizvollen Programmbeispielen.

Bestell-Nr. 612111

Relais-Interface

Problemlos steuern mit dem Kosmos-Computer: Weichen, Signale, Entkupplungs-
gleisstiicke, Beleuchtungsanlagen, Blockstrecken der Gleisanlage von Modellbahnen
(Gleich- oder Wechselstrombetrieb), Hubmagneten, Motoren, Lampen, Modelle aus
Experimentier- und Konstruktionskasten, Einrichtungen fiir Foto- oder Filmkameras,

Alarm-, Uberwachungs- und Kontrollgerate fir Kleinspannung (max. 24 V) kénnen mit
Hilfe des Kosmos Relais-Interfaces computergesteuert ein- und ausgeschaltet werden.

Das Kosmos Relais-Interface enthalt 8 transistorbetriebene Relais sowie 8 elektro-
nische Filter zur wirksamen Unterdriickung von elektrischen Stérimpulsen aus dem Fahr-
betrieb von Modellbahnen oder auf langen Leitungen, die von Sensoren zum Computer
flhren.

Ausfuhrliche Anleitung mit speziellem Testprogramm.

Best.-Nr. 612411

Ein/Ausgabe-Universalinterface

Neue Spiele, reizvolle Experimente und perfekte Simulation von Steuerungsvorgén-
gen ermdglicht das Ein/Ausgabe-Universalinterface. Es enthalt 8 Transistor-Verstérker-
stufen mit 8 Leuchtdioden, die die Wirkung der Computer-Ausgabe-Befehle sofort sichtbar
machen, sowie 8 Schalter, die eine Fiille von Experimenten zur Dateneingabe erlauben.
Die Ausgange der Transistor-Verstarkerstufen sind auBerdem fiir weitere Computeran-
wendungen herausgefihrt.

Ausfuhrliche Anleitung mit Test- und Spielprogrammen.

Best.-Nr. 612311
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Technische Daten

Integrierte
Festprogramme:

Selbstprufungsprogramm, Reaktionstestspiel, Pruf-
programm flr die Speichererweiterung, automatisches
Laden von Nullen in den Speicher beim Einschalten,
Fehleranzeige-Programm, Speicherinhalt auf Ton-
bandcassette uberspielen und von-einer Tonband-
cassette in den Speicher laden.

Die Anzahl der Speicherplatze kann durch die
Kosmos-Speichererweiterung (Bestell-Nr. 612111)
auf 256 verdoppelt werden. Verschiedene Interface-
Module (Cassetten-Interface, Bestell-Nr. 612211,
Relais-Interface, Best.-Nr. 612411, Ein/Ausgabe-
Universalinterface, Best.-Nr. 612311) er6ffnen weitere,
reizvolle Einsatzmdglichkeiten des Computers.

Der Kosmos-Computer ist mit allen Kosmos-Experi-
mentierkasten kombinierbar. Dadurch ergibt sich eine
Flle von reizvollen Steuerungsmaoglichkeiten (u. a.
auch durch Verwendung des Kosmos-Schaltrelais
KOSMODYNE® B, Best.-Nr. 66 2511).

Erweiterungen:

ProzeB-
Steuerungen:

Zentraleinheit: Ein-Chip 8 bit-Mikrocomputer 8049.

Irrtum und Konstruktionsénderungen vorbehalten. RedaktionsschluB: 24. 1. 1984 ; : : ke s
Kosmos-Kasten sind im Spielwaren- und Hobby-Fachhandel und in den Fachabteilungen der Warenh&user erhaltlich. Dort erfahren Sie auch die Preise unserer Experimentierkasten.

Speicher: Im Chip integriertes 2048 Byte ROM sowie 128 Byte
RAM. Zusatzlicher Speicherbaustein 8155 mit

256 Byte RAM und E/A-Erweiterung.
Taktfrequenz: 6 MHz.

Befehlssatz: 21 allgemeingiltige, leistungsfahige Befehle

(8 zusatzliche Befehle in der Ausbauversion).

8 Eingabe- u. Ausgabe- oder 16 Ausgabe-Leitungen
(programmabhéngig), TTL-kompatibel.

Sechs 0,5 Zoll 7-Segment-Leuchtziffern.

Moderne Flachtastatur mit Ziffern- und Funktions-
tasten.

Stromversorgung: s...14V Wechsel- oder Gleichspannung,
ca. 0,5 Ampeére. Zur Stromversorgung geeignet ist
jeder beliebige Modell- oder Experimentiertrans-
formator oder das Kosmos-Computernetzteil. Gleich-
richtung und elektronische Stabilisierung auf 5 V
im Computer integriert.

Ein/Ausgabe:

Anzeige:
Tastatur:

Kosmos-Verlag, Postfach 640, 7000 Stuttgart 1.

970 033/2.84/50.000/Rei



